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1-OBJETIVO

O Brincando com Esporte € uma acdo desenvolvida pelo Ministério do
Esporte - ME, através da Secretaria Nacional de Esporte, Educacéo, Lazer e
Inclusdo Social — SNELIS, que objetiva oportunizar a criancas e adolescentes
das diversas regides brasileiras, nos dois periodos anuais de férias escolares,
opcOes de esporte e lazer que preencham o tempo livre desses beneficiados de
forma prazerosa e ao mesmo tempo construtiva, por meio da oferta de atividades
lidicas, esportivas, recreativas, artisticas, culturais, sociais e turisticas.

E por meio da implantacdo e desenvolvimento da Ac¢do Brincando com
Esporte que que as atividades sdo desenvolvidas e se efetivam mediante
celebragdo de convénios ou termo de execugdo descentralizada entre o
Ministério do Esporte e entes publicos (estaduais, municipais e distrital) e as
instituicdes publicas (federais, estaduais, municipais e distritais).

2 — PUBLICO ALVO

Criancas e jovens dos 06 aos 17 anos de idade, incluindo pessoas com
deficiéncia.

As turmas deverédo ser formadas, visando beneficiar as respectivas faixas
etarias, da seguinte forma: Turma A: de 06 a 09 anos; Turma B: de 10 a 13 anos
e Turma C: de 14 a 17 anos, podendo ser mistas.

3 - METODOLOGIA

O Brincando com Esporte sera desenvolvido obrigatoriamente em duas
edicOes, e por abranger todas as regifes brasileiras, ndo sera determinado o
periodo de realizacédo, pois ha divergéncias nos periodos de férias de regido para
regido e por especificidades locais, tais como greve escolares, paralizacdes,
dentre outras. Desta forma, a entidade deve realizar suas edi¢bes conforme
calendario escolar local.

A execucgdo prevé a implantagdo de no minimo 1 (um) nucleo com 400
participantes, devendo este ocorrer em duas edicGes correspondentes as férias



escolares. Vale salientar que cada edicdo fard o atendimento de 200
participantes.

Além da oferta de atividades, o Brincando com Esporte devera garantir
aos seus participantes lanche diario e oferta de um passeio por edicéo.

A acao tera duracdo total de 6 (seis) semanas, podendo a entidade
parceira do Ministério do Esporte optar por desenvolver uma das edicbes com
duracdo minima de 2 (duas) semanas ou conforme cronograma a seguir:

2 semanas 4 semanas
3 semanas 3 semanas
4 semanas 2 semanas

3.1 - NUCLEOS

Os ndcleos do Brincando com Esporte devem ser espacos de
convivéncia, onde as manifestacfes apontadas anteriormente sejam ofertadas
ao publico alvo. Espera-se que sejam utilizados equipamentos publicos de
esporte e de lazer do municipio ou ainda, espacos privados, devidamente
cedidos para essa finalidade, que comportem as atividades.

Estes espacos poderao ser:

v’ Centros Esportivos;

v’ Parques;

v" Clubes;

v Pracas e quadras esportivas;

v/ Saldes paroquiais;

v Ginasios esportivos;

v' Campos de futebol;

v" Clubes sociais;

v Unidades escolares;

v/ Qutras Instituicdes que apresentem condicdes adequadas para o

desenvolvimento das atividades.

Os ndcleos devem possuir estrutura compativel a oferta de
atividades/modalidades, e a recep¢ao adequada para os participantes, como por
exemplo, possuir espago amplo para o atendimento ao numero de participantes



propostos; banheiros suficientes (masculinos e femininos); refeitério ou local
adequado para servir os lanches; bebedouros com condi¢des higiénicas (agua
filtrada) e que atendam a faixa etaria; espaco reservado para o recebimento dos
participantes (patio); salas proprias para a realizacdo das oficinas; condicdo
higiénica e sanitaria compativeis com o atendimento programado.

A indicacdo do endereco de nudcleo deve ser de facil acesso a
comunidade, e contemplar espacos que permitam o desenvolvimento das

atividades, sejam eles localizados em regifes urbanas ou rurais.

3.2 - ATIVIDADES

Acontecem nos espacos de funcionamento do nucleo e devem considerar
0s interesses da cultura corporal e ladica, sendo organizadas por meio de
oficinas, de acordo com as caracteristicas e interesses da comunidade.

As atividades deverdo ser desenvolvidas em dois turnos,
preferencialmente matutino e vespertino, de segunda a sexta-feira (sugestao:
das 8hs as 12 hs e das 14hs as 18 hs).

Para construcdo da grade horaria das modalidades que serdo ofertadas,
devem ser indicadas no minimo 3 (trés) modalidades fisicas esportivas e 3 (trés)
modalidades culturais/lazer.

Sugestéo de atividades fisicas esportivas:

v’ patins v’ skate

v caminhada v’ ténis de mesa
v’ ginastica v’ peteca

v natacao v’ corrida

v" voleibol v futsal

v handebol v’ judd

v basquete v’ karaté

v’ futebol v jiu-jitsu

Sugestao de atividades culturais e de lazer:

v musica v’ xadrez
v teatro v atividades folcléricas
v dancas v’ grafite



v’ capoeira v' brinquedoteca
v/ artesanato v’ pintura

v dama

4 - RELACAO DENSIDADE POPULACIONAL X NUCLEOS POR MUNICIPIO

Para a formatacdo da Proposta, as entidades proponentes deveréo

considerar 0os seguintes limites quanto ao numero de nucleos por municipio:

Até 200.000 Até 05

De 200.001 a 500.000 Até 07
De 500.001 a 1 milhdo Até 10
Acima de 1 milh&o Até 15

5 - DIVULGACAO

A divulgacdo tem por objetivo alcancar o numero proposto de
participantes na comunidade local, e que possuam o perfil do Projeto.
Como ferramenta para divulgacao poderéo ser utilizadas:

v' Folders: deverdao ser distribuidos, onde haja a presenca de
possiveis participantes;

v’ Cartazes: deverdo ser fixados, anteriormente ao periodo de
inscricdo, tanto nos locais de realizacdo da acdo como, também,
nas redondezas - mercados, padarias, farmécias, igrejas, escolas,
associagOes de moradores e demais locais onde haja circulacao de
pessoas da comunidade;

v Redes sociais: Facebook; Twitter;

v Blogs e vlogs: diarios eletrdnicos com as atividades do Projeto;
canais de video no YouTube ou Vimeo;

v Sites e portais;

v Boletins informativos e outros materiais impressos para distribuicao
nas localidades;

v/ Jornais e revistas: insercées em jornais e revistas em formato de
reportagens, publicidade;



v Radio;
Televisao;

<

v E-mail marketing: utilizacdo de e-mail como ferramenta de
marketing direto, de modo a divulgar informagbes sobre a
implementacéo e as atividades do Projeto no municipio;

v’ Carros ou bicicleta de som; e outros instrumentos sonoros;

v Outdoors, banners e faixas.

6 — INSCRICOES

A entidade local responsavel pela acdo, devera iniciar as inscricdes antes
da abertura do evento, preferencialmente no periodo letivo. Importa destacar,
que o perfil dos participantes sera preferencialmente de estudantes que estardo
com tempo livre durante as férias escolares.

Vale ressaltar que cada nucleo deve ser composto por 200 participantes
na faixa etaria de 06 a 17 anos em cada uma das edic¢des.

Caso 0 numero de inscritos seja inferior ao numero de vagas apos o
término do periodo de inscricdes, o Coordenador de Nucleo permitird que haja
novas inscrigcdes durante a realizacdo do evento (exceto no dia do passeio), a
fim de que os recursos disponibilizados ao nucleo sejam bem aproveitados e
para que a acdo possa atender o maximo de participantes previsto.

As fichas de inscricdo deverdo ser preenchidas no local, por pessoa
responsavel pela inscricdo (ndo devendo ser distribuidas para os participantes,
e com todos os campos devidamente preenchidos). As fichas ficardo no nucleo
durante toda a execucdo da acdo, tornando-se acessiveis a todos o0s
colaboradores para eventuais consultas que se facam necessarias sobre 0s
participantes. Ap0s o encerramento do mesmo, todas as fichas deverdo ser
entregues ao Coordenador-Geral para posterior prestacao de contas.

7 — IDENTIFICACAO DO NUCLEO

O ndcleo devera estar devidamente identificado por meio de Banner, que
deverd ser fixado em local visivel e seguro, durante todo o periodo de inscricfes
assim como durante a realizacdo da acéo. Caso o local seja aberto ou tenha



outro tipo de utilizacdo, o banner devera ser recolhido ao final de cada dia de
atividade.

Por se tratar de uma acéo realizada em duas edi¢Oes, orientamos a
conservacgao do banner para posterior utilizag&o.

8 — ITENS FINANCIAVEIS
8.1 - RECURSOS HUMANOS

A equipe de RH descrita abaixo sera utilizada em cada uma das edic¢des:

v' 1 Coordenador de nlcleo — 40hs semanais;
v 6 Agentes Recreativos de Esporte e Lazer por nucleo — 20hs
semanais;

v' 2 Auxiliares de apoio administrativo por nicleo — 40hs semanais.

O Coordenador-Geral do Projeto e o interlocutor/operador SICONV
(Sistema de Gestédo de Convénios e Contratos de Repasse do Governo Federal),
seréo de responsabilidade da entidade e indicados quando da formalizagcéo da

parceria, por meio de Termo de Indicacdo devidamente assinado pela autoridade
maxima.

8.2 - QUALIFICACOES E ATRIBUICOES

Coordenador Geral

O coordenador sera de responsabilidade da entidade conveniada e deve
ser um servidor da entidade indicado por meio de Termo de Compromisso.
Importa ressaltar que a disponibilizacdo deste servidor ndo podera ser
contabilizada como contrapartida da entidade.

Qualificacdo: superior, com experiéncia em projetos/programas sociais.
Devera ser indicado no momento da apresentacao do pleito, com a apresentacao
do respectivo curriculo.

Atribuicdes:

v' Coordenar a fase de estruturacao do projeto;



Monitorar as atividades desenvolvidas a fim de garantir a boa
execucao do objeto pactuado;

Dialogar constantemente com o interlocutor SICONV, bem como,
auxiliar o coordenador de nucleo na execucao das atividades por ele
desenvolvidas;

Acompanhar e monitorar de forma periddica as atividades
desenvolvidas nos nucleos;

Assegurar a Vvisibilidade do projeto, utilizando as orientagcdes de

identificacéo visual do Governo Federal/ Ministério do Esporte.

Coordenador de nucleo

Quialificacao: formac&o em curso superior.

Atribuicdes:

v

v

<\
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Planejar as atividades de acordo com as caracteristicas do publico
alvo;

Acompanhar e coordenar o projeto;

Orientar e interagir com os participantes do projeto, desde a recepcao
até o encerramento diario das atividades;

Organizar as inscri¢oes;

Coordenar a distribuicdo dos materiais aos nucleos;

Organizar a divulgacao;

Manter o coordenador-geral informado da execucéo das atividades;
Elaborar os relatorios, registros fotograficos e relatério do cumprimento

do objeto na prestacao de conta.

Agente Recreativo de Esporte e Lazer

Quialificacao: preferencialmente formagcdo em ensino médio.

Atribuicdes:

v

Planejar as atividades de acordo com as caracteristicas do publico-
alvo juntamente com o coordenador de nucleo;

Orientar e interagir com os participantes do Evento, desde a recepcao
até o encerramento diario das atividades;

Controlar a frequéncia dos participantes; e

Assegurar a execuc¢ao do planejamento das atividades.



Apoio Administrativo
Qualificacao: preferencialmente formagcdo em ensino médio.
Atribuicdes:
v' Receber e conferir os materiais;
v Distribuir e recolher os materiais aos participantes durante as
atividades;

AN

Apoiar o coordenador durante as inscrigdes no evento;

v

v Auxiliar o agente recreativo durante na distribuicdo dos lanches.

Organizar as inscricdes e relatoérios; e

VALOR

QUANTIDADE - VALOR TOTAL

DE NUCLEO FEINE/A(S) QUANTIDADE |\ pivipUAL (DUAS
EDICOES)
Coordenador de nudcleo 01 R$ 2.400,00 R$ 4.800,00

40hs
Agente Recreativo de
01 Esporte e Lazer 20hs 06 R$ 950,00 R$ 11.400,00
Aucxiliar de Apoio

Administrativo 40hs 02 R$ 950,00 R$ 3.800,00

8.3 - MATERIAL ESPORTIVO

Com objetivo de equipar as duas edi¢cdes do projeto, que compreendem
a execucdo minima de 1 (um) ndcleo, o Ministério do Esporte disponibilizara
recurso para aquisicdo de material esportivo destinado ao desenvolvimento das
modalidades ofertadas.

O material deve ser selecionado durante a construgédo do projeto visando
0S itens necessarios para a pratica das atividades que serdo ofertadas aos
participantes.
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8.4 - MATERIAL PEDAGOGICO

O material pedagogico sera utilizado no desenvolvimento das atividades
culturais e de lazer, visto que por meio deste podemos dinamizar a pratica das
oficinas, além de torna-las mais interessantes e eficazes.

Vale salientar, que por mais eficiente que seja o material, o auxilio do
Agente Recreativo de Esporte e Lazer € de suma importancia para que se possa
estabelecer a melhor utilizacdo do mesmo, pois quando bem utilizado diversifica
e enriquece a pratica, estimulando a criatividade nao sé dos participantes como
de todos os envolvidos, impulsionando a relacéo ensinar/aprender.

O material pedagdégico sera usufruido na pratica de multiplas vivéncias,
ao atender o desenvolvimento de diversas atividades, tais como: oficinas de
pintura em tecido e papel, recreacdo, artesanato, colagem, reciclagem, dentre
outras.

8.5 — UNIFORME

O uso do uniforme visa divulgar e identificar os participantes, a fim de
estimular: homogeneidade do grupo, ensinamentos basicos de organizacéo,
higiene e valorizacdo do individuo, além de funcionalidade para execucdo de
movimentos especificos nas atividades que seréo ofertadas.

A orientacdo € para que o uniforme seja composto, no minimo, por
camiseta com a logo da agdo e a logo do Ministério do Esporte, 6rgéo
financiador. Caso haja recurso desta acdo apds a confeccdo das camisetas, a
entidade devera adquirir outros itens, como bermuda, boné, squeeze ou mochila.

Cumpre destacar que o recurso é destinado para a execucao das duas
edicOes. Desta forma, a entidade deve calcular a confeccdo de uniformes para o
quantitativo de nucleos pactuados para ambas as edi¢cdes.

8.6 — KIT LANCHE

O lanche ser& ofertado diariamente aos participantes, com previsao de
oferta de um lanche no periodo matutino e outro no periodo vespertino.

Ressaltamos, que o kit lanche devera ser composto de no minimo 01 item
liquido e 01 item sélido.
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8.7 — TRANSPORTE

Durante a execucao da acédo esta prevista a realizacdo de 1 (um) passeio
com os participantes de cada edi¢cdo. O passeio consiste na oportunidade de o
participante sair do ambiente local, tendo a possibilidade de conhecer novos
lugares e diferentes situacdes relacionadas a sua cultura, utilizando de todos os
sentidos para buscar o desenvolvimento pessoal, social, cultural e intelectual.

Deve ser destinado um dia especifico para a realizacdo do passeio,
estando previsto recurso para locagéao de 4 (quatro) 6nibus para cada nucleo.

9 — MATRIZ DE VALOR

QUADRO DE PESSOAL

) CARGA  MESES DE )
SENEAC HORARIA PAGAMENTO REMUNERAGAO

Coordenador de Nucleo 40 hs 2 R$ 2.400,00
Agente Recreativo 20 hs 2 R$ 950,00
Auxiliar de Apoio Administrativo 40 hs 2 R$ 950,00

Agoes Qtde Descrigdo Valor Mensal Valor Mensal2  Custo Total
Nicleo 1

1° Edigdo - Participantes 200
2° Edicdo - Participantes 200

Material E s portivo RS 15.000,00
Material Pedagégico RS 5.000,00
Uniformes RS  16.000,00
Kitlanche RS 42.000,00
Trans porte RS 8.000,00
Divulgacdo RS 1.500,00
Sub-total das agdes RS  87.500,00

12edigdo 22edigdo
Recursos Humanos 1 Coordenador de Nicleo (40h semanais) RS 2.400,00 RS 2.400,00 RS 4.800,00
6  Agentes Recreativos (20h semanais) RS 5.700,00 R$ 5.700,00 RS  11.400,00

2 Auxiliares de Apoio Administrativo (20h semanais) RS 1.900,00 RS 1.900,00 RS 3.800,00
Sub-total de Recursos Humanos RS  20.000,00

Quantidade de RH 9 TOTAL GERAL RS  107.500,00
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10 - RESPONSABILIDADES

Sera de responsabilidade da entidade parceira, por meio de repasse de
recurso do Ministério do Esporte e da contrapartida, as seguintes agoes:
v' Contratar o RH;
v Contratar e fornecer de kit lanche;
v Locar o transporte para 0 passeio programado;
v' Comprar, receber e distribuir os kits de uniforme para cada
participante;

AN

Comprar, receber, distribuir e conservar os kits de materiais esportivos

nos nucleos;

v Disponibilizar espacos adequados para o desenvolvimento das
atividades;

v' Garantir os servicos de limpeza, organizacdo e distribuicdo dos
lanches e, guarda da Unidade, utilizando o préprio quadro de recursos
humanos e solicitando, quando necessario, a colaboracdo da
comunidade;

v Divulgacédo do periodo de realizacdo do evento; e

v Inscri¢des dos participantes.

11 - PRESTACAO DE CONTAS

O Portal de Convénios — SICONV é um sistema desenvolvido em
plataforma web que permite aos O6rgdos concedente e convenente o
gerenciamento on-line de todos os convénios cadastrados.

A prestacdo de contas sera feita por meio da documentacéo inserida no
SICONV.
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12 - FALE CONOSCO

Departamento de Desenvolvimento e Acompanhamento de Politicas e

Programas Intersetoriais - DEDAP
CGLIS - Telefone: (61) 3217-9658 ou 2026-1409
COEELI/Eventos — Telefone (61) 2026-1516

Departamento de Gestdo de Programas de Esporte, Educacado, Lazer e

Inclusdo Social - DEGEP
CGAP - Telefone: (61) 3217-9603
CGAE - Telefone: (61) 3217-9495

Site: www.esporte.gov.br
Plataforma SNELIS: www.snelis-me.com.br
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